A bajnoksag szabalyai:

- A meg nem jelent csapatok nem valthatjak vissza a nevezeési dijat.

- Az a csapat, aki a kiirt idépont lejarta utan 5 percen beltl nem all palyara teljes
létszdmmal, az aktualis fordulot automatikusan elvesziti, és az ellenfél
megkapja a gy6zelemért jard 3 pontot.

- Ha a bajnoksadg vége elott feladja a kiizdelmet valamelyik csapat,
visszamenbleg az OsszeS lejatszott meccset toréljik, az ellenfelek pedig
automatikusan megkapjak a gy6zelemért jaro 3 pontot.

- A selejtez6k végén egyenlé pontszammal rendelkezd csapatok esetében a
gy6zelmek szama, gol kulonbség, tébb rugott golok szama, amennyiben az is
megegyezik, blintetdragassal dol el a tovabbjutas.

- Ha seérilés, vagy egyéb oknal fogva a csapat nem tudja folytatni a bajnoksagot
a kotelez0 minimum 5+1 fovel, lehetséges ) embert nevezni, akar egy masik
résztvevo csapatbol, az aktudlis ellenfél beleegyezésével.

- A jatékido a nevezo csapatok 1étszamatol fliggden valtozhat (1*18, vagy 2*10
perc).

- Cserélni korlatlanul lehet.

- Minden csapat koteles sajat maga gondoskodni (ha lehetséges ket) egységes
szinli szerelésrol.

- A kapus atdobhatja, ill. raghatja a labdat a félpalyan, de golt csak ragassal
szerezhet.

- Csak a kapus hozhatja jatékba a labdat kapus kidobas, ill. Kiragas esetén.

- Szabadragas esetén a sorfalnak legalabb 5 méterre kell allnia a labdatol.

- A mérkézéseken 2perc ill végleges kidllitds van, ha egy mérkézésen egy
jatékost kétszer kidllitanak, a masodik végleges, azon a mérkdzésen nem
jatszhat tovabb.

- A tornan a jatékvezetokkel, a szervezdkkel, vagy az ellenféllel szemben torténd
fizikai atrocitas azonnali kizarast von maga utan az egesz csapat reszére.

- A bajnoksagon részt venni kizarélag teremfoci cipdben lehet.

Minden mas kérdésben a teremfoci szabalyai érvényesek.



